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Cele praktyki

Podstawowy celem praktyki jest proba praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci teoretycznych
w praktyce edukacyjnej na zajeciach komputerowych w klasach I-IIl. Praktyka ma réwniez na celu
zapoznanie studentéw z zasadami prowadzenia zaje¢ w szkole, sposobami organizacji zaje¢ dydaktycznych
oraz planowania pracy nauczyciela.

Student bedzie miat mozliwo$¢ gromadzenia cennych praktycznych umiejetnosci wowczas gdy:

— bedzie mial mozliwo$¢ uczestniczenia w dzialaniach zorganizowanych przez do$wiadczonego
nauczyciela (zebrania, wycieczki, kota zainteresowan itp.),

— bedzie miat mozliwo$¢ prowadzenia doktadnej hospitacji realizowanych zaje¢ przez nauczyciela
opiekuna praktyki lub na zajeciach innych nauczycieli, ktérzy wyraza zgode na prowadzenie hospitacji
przez studenta,

— bedzie mdgl prowadzi¢ wcze$niej przemyslane i przygotowane na podstawie konsultacji z
nauczycielem opiekunem zajecia komputerowe w klasach I-11I, zastosowac przemyslany zestaw ofert
edukacyjnych przedyskutowany z nauczycielem - opiekunem.

Zadania studenta

W czasie trwania praktyki zadaniem studenta jest prowadzenie hospitacji zaje¢ komputerowych na

poziomie edukacji wczesnoszkolnej oraz podejmowanie prob organizacji zaje¢ wedtug zamierzonego celu

oraz gromadzenie nowych do$wiadczen i umiejetnosci w zakresie prowadzenia zaje¢ w szkole.

W zwiazku z powyzszym student:

— gromadzi w postaci doktadnych notatek w dzienniczku praktyk wszystkie spostrzezenia oraz przebieg
hospitowanych zaje¢, ktére beda potwierdzone podpisem opiekuna praktyki,

— zapoznaje sie z dokumentacjg prowadzong przez opiekuna praktyki w zakresie prowadzenia zajec¢
komputerowych,

— planuje, projektuje oferty edukacyjne uwzgledniajagc potrzeby oraz mozliwosci uczniéw ich
zainteresowania i propozycji w zakresie prowadzonego przedmiotu, sporzgdza samodzielnie konspekt
zaje¢ zaplanowanych do przeprowadzenia z uczniami wedlug wilasnego schematu, badz wedtug
propozycji nauczyciela - opiekuna,

— przed przygotowaniem konspektu student omawia i konsultuje sie w sprawie zaplanowanych celéw
zajet, przygotowanych propozycji ¢wiczen i zadan dla uczniow,

— najpozniej na dzien przed planowanym przeprowadzeniem zaje¢ konsultuje sie z opiekunem praktyki,

— gromadzi zebrane konspekty do zatwierdzenia przez opiekuna praktyki,

— moze uczestniczy¢ w tzw. zyciu szkoty, sytuacjach organizowanych przez dyrektora szkoty i nauczycieli
(dyzury podczas przerw, udziat w kotach zainteresowan, zajeciach pozalekcyjnych, swietlicy szkolne;j,
bibliotece, zajeciach z pedagogiem szkolnym, logopeda, poznanie dokumentacji szkolnej, sprawdzanie
aktualnego stanu technicznego sal komputerowych, pomoc w przygotowaniu sprzetu komputerowego
do zaje¢, udziat w organizowanych w szkole uroczysto$ciach, wycieczkach, zebraniach, radach
pedagogicznych itp.)



Organizacja praktyki

1.

Praktyka powinna odbywaé sie w godzinach, w ktérych odbywaja sie zajecia w szkole najlepiej
dopotudniowych, np.: 7.00 - 12.00 lub 8.00 - 13.00 ewentualnie popotudniowych np.: 11.00 do 16.00.

Czas trwania praktyki wynosi 30 godzin. 25 godzin przeznaczonych jest na prowadzenie hospitacji . W
ramach hospitacji realizowane sa rowniez wszystkie dziatania podejmowane przez studenta na terenie
szkoly (wyzej okreslone jako aktywny udziat studenta w zuciu szkoty), natomiast pozostatych 5 godzin
student prébuje samodzielnie prowadzi¢ zajecia (zajecia komputerowe w Kklasach I-III, kota
zainteresowan, kota naukowe i godziny wychowawcze poswiecone tematyce mediéw i technologii
informacyjnych) wedtug wczesniej przygotowanego i oméwionego z opiekunem praktyki konspektu
zajecC.

Doktadny przebieg zaje¢ oraz wnioski z hospitacji student zapisuje w prowadzonym dzienniczku
praktyk.

Student przygotowuje sie do prowadzenia zaje¢ na piSmie zgodnie z przyjetym przez siebie i
nauczyciela - opiekuna schematem graficznym projektu, zawierajac w nim informacje dotyczace czasu
prowadzenia zaje¢, celow, tresci, metod, form, itp. Projekt dnia musi by¢ przed ich rozpoczeciem
(najlepiej dzien wczesniej) zaopiniowany przez nauczyciela - opiekuna, a po jego realizacji powinien
zosta¢ omdwiony i oceniony. Skala ocen: 5,0 - bdb; 4,5 - db+: 4,0 - db; 3,5 - dst+; 3,0 - dst; 2,0 - ndst.

Nauczyciel - opiekun powinien mie¢ ukonczone studia wyzsze, co najmniej trzyletni staz pracy w szkole
oraz prowadzi¢ zajecia na poziomie edukacji wczesnoszkolnej.

Nauczyciel - opiekun praktyki wystawia studentowi opinie w formie oceny, ktérg podpisuje wraz z
Dyrektorem Szkoty (na specjalnym formularzu).

Studenta obowigzuje prowadzenie dokumentacji praktyki (dzienniczek praktyk, konspekty zajec),
ktéra po jej odbyciu przedktada pracownikowi Uczelni, ktéry petni funkcje koordynatora praktyki z
ramienia UZ.

Kazdy dzienh nieobecno$ci studenta na praktyce musi by¢ udokumentowany. Nieobecnosé powyzej 3
dni kwalifikuje studenta do powtdrzenia catosci lub cze$ci praktyki, w zaleznosci od decyzji opiekuna
z ramienia UZ.

Rozliczenie dokumentacji w uczelni nastapi wraz z koncem semestru, w ktérym realizowana byta
praktyka.

Dokumentacja praktyki
Dokumentacja praktyki powinna zawierac:

dziennik praktyk,

konspekty zaje¢ zaopiniowane i ocenione przez nauczyciela - opiekuna,
ocene koncowa,

ankiete ewaluacyjna
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